
115 年度中學生 AI學習應用競賽簡章 

一、 活動宗旨 

本活動旨在促進 AI學習活動於校園中的推廣，引導學生深入探索教育部《中小學 AI

之學習應用手冊》之核心精神，並依據「臺灣中小學教師與學生 AI 素養框架」，透

過實際任務，培養學生提問設計、問題拆解、資訊判讀、內容檢核與事實查證等 AI

素養。競賽過程鼓勵學生靈活運用並整合生成式 AI 與數位工具，將校園與社會議題

轉化為具創意與傳播力的作品，同時透過提示詞的反覆調整、產出內容的檢視與修

正，理解 AI 的能力與限制，維持人在創作與思考歷程中的主導性。期望學生在善用

AI 作為學習與創作夥伴的同時，遵循科技倫理與負責任使用原則，發揮個人觀點、

判斷與創意，創造兼具人本精神、資訊素養與創新價值的 AI作品。 

二、 辦理單位 

 指導單位：教育部

 主辦單位：國立臺南大學(中小學生成式 AI 學習應用手冊推廣與實踐計畫)

三、 競賽規則與分組 

1.參賽組別（分組評選）：

(1) 國中組：國中在學學生。

(2) 高中職組：高中職在學學生。

2.團隊人數：每件作品創作者至多 3 人，每組至多報名一件，且不得跨校、跨學制

報名參賽。

3.競賽主題與作品關鍵要素：

(1) 國中組：校園觀察家（觀察校園生活議題，運用 AI 工具提出有創意與人文

關懷的構想，並製作成一支三分鐘內的有聲故事書）。

(2) 高中職組：社會觀察家（探究生活及社會議題，運用 AI 工具提出具備批判

思考與社會關懷的跨域創新提案，並製作成一支三分鐘內的繪本影片）。

(3) 有聲故事書與繪本影片形式可參考前次【AI 識詐行動：有聲繪本創作競

賽】得獎作品，主題請以本次競賽為準。

4.教師角色與指導界線：每組至多 2 位指導教師。指導教師僅能進行方向引導與主

題討論，嚴禁協助學生直接撰寫提示詞、修正生成圖片/文案或代為進行影音後

製，以確保作品能真實反映學生 AI思考素養。

四、 作品規格與 AI協作規範 

1.作品格式與規格：有聲故事書或繪本影片長度至多三分鐘，需上傳至 Youtube 平

臺，並設定公開；長度超過三分鐘者屬資格不符，不予評分。

2. AI工具使用規範：

(1) 可使用免費或付費之生成式 AI 工具，並依教育部中小學使用「生成式人工

智慧」注意事項（學生版）說明，應遵守各平臺註冊年齡限制及相關規範，

https://sites.google.com/view/gailearn/%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E6%B4%BB%E5%8B%95/%E5%B0%8F%E8%A6%8F%E6%A8%A1%E7%AB%B6%E8%B3%BD/ai%E8%AD%98%E8%A9%90%E8%A1%8C%E5%8B%95%E6%9C%89%E8%81%B2%E7%B9%AA%E6%9C%AC%E5%89%B5%E4%BD%9C%E7%AB%B6%E8%B3%BD/%E4%B8%AD%E5%AD%B8%E4%BD%9C%E5%93%81%E5%88%86%E4%BA%AB?authuser=0
https://sites.google.com/view/gailearn/%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E6%B4%BB%E5%8B%95/%E5%B0%8F%E8%A6%8F%E6%A8%A1%E7%AB%B6%E8%B3%BD/ai%E8%AD%98%E8%A9%90%E8%A1%8C%E5%8B%95%E6%9C%89%E8%81%B2%E7%B9%AA%E6%9C%AC%E5%89%B5%E4%BD%9C%E7%AB%B6%E8%B3%BD/%E4%B8%AD%E5%AD%B8%E4%BD%9C%E5%93%81%E5%88%86%E4%BA%AB?authuser=0
林 靜怡
插入號
(中小學生成式 AI 學習應用手冊推廣與實踐計畫)



建議在校應於教師引導或指導下使用，若為非在校使用，亦請家長陪伴使

用。 

(2) 嚴禁在提問過程中輸入個人隱私資料、他人敏感資訊或未授權之著作（如：

有版權之人物肖像或背景音樂等）。 

3. 繳交文件： 

(1) 作品連結 

(2) 作品說明書：（請至報名網站下載表格填寫） 

 AI工具：說明你所使用的 AI工具名稱與版本。 

 修正歷程：說明關鍵提示詞（Prompts）的演進與修正歷程。 

 AI 生成內容之事實查證紀錄：說明 AI 產出何種錯誤或偏誤資訊，以及

你如何驗證與修改。 

 人機貢獻劃分說明：標示文字、圖像、音訊中人類原創與 AI 生成的比

例。 

(3) 作品授權同意書（請至報名網站下載填寫） 

五、 評分標準 

評審項目 權重 

議題觀察與分析 25% 

創意構想與視覺表達 25% 

AI工具運用與人機協作 15% 

AI倫理與資訊查證 15% 

應用價值與整體完成度 20% 

※ 遇有同分情形時，依（1）議題觀察與分析（2）創意構想與視覺表達的得分高

低順序決定名次。 

六、 優勝獎勵 

分為「高中職組」與「國中組」兩大組別，分別評選並頒發以下獎項： 

 特優：每組 1件。獎狀乙張，頒發獎金 6,000元或等值禮券。 

 優等：每組 2件。獎狀乙張，頒發獎金 4,000元或等值禮券。 

 佳作：每組 5件。獎狀乙張，頒發獎金 2,000元或等值禮券。 

 特優及優等組別指導老師：每件頒發 1,000元獎金或等值禮券及獎狀。 

 佳作組別指導老師：頒發獎狀。 

https://boyauc.github.io/gailearn-competition/secondary/
https://boyauc.github.io/gailearn-competition/secondary/


七、 報名資訊與時程 

1. 相關時程 

項目 時間 

報名及成果繳交截止日 即日起至 10月 23日止（五） 

結果公告 115年 11月 13日（五） 

2. 報名方式： 

(1) 網路報名：請於活動報名網頁填寫基本資訊，並上傳作品等相關文件。 

(2) 作品名稱請註明【參賽組別-作品名稱】，並務必確認設定公開。 

(3) 報名相關檔案均需於期限內完成上傳繳交，方完成報名手續；資料不全者，

不予參賽，恕不另行通知。 

八、 競賽規定與注意事項 

1. 參賽學生所提交之作品需配合本競賽主題，自行擬定題目並製作內容，且作品內

容需符合本競賽簡章及人工智慧工具使用規範。 

2. 所有參賽作品必須如實標記或說明由自己修改完成的部分，及使用人工智慧工具

協助產生的內容。 

3. 嚴禁在提問過程輸入個人姓名、身分證字號等個人隱私資料或他人敏感資訊。 

4. 所有參賽作品請確認未侵害他人之著作權、肖像權、個人資料、商標權或其他合

法權益。如作品使用他人之文字、圖片、影音、音樂或其他素材，參賽學生及其

法定代理人已確認，該等素材已依法取得必要之授權，或其使用符合相關法令之

合理使用規定。 

5. 主辦單位擁有參賽作品之公開展示、編輯、推廣及宣導使用之權利。 

6. 主辦單位得視報名狀況提早結束或延長報名時間。 

九、 聯絡窗口 

 聯絡單位：國立臺南大學數位學習科技學系何小姐 

 電子郵件：LLLubyhe@gmail.com 

 連絡電話：03-4227151 #33840 

https://boyauc.github.io/gailearn-competition/secondary/


主辦單位：國立臺南大學   |         03-4227151 #33840  何小姐指導單位：教育部資訊及科技教育司

獎勵豐厚，快來報名挑戰！

學習應用競賽

掃描看
更多比賽資訊

國中組
校園觀察家

觀察校園生活中的人、事、物，運用AI工具提出有
創意與人文關懷的構想，並製作成一支三分鐘內的
有聲故事書。

高中職組
社會觀察家

探究生活及社會議題，運用AI工具提出具備批判思
考與社會關懷的跨域創新提案，並製作成一支三分
鐘內的繪本影片。

報名自即日起至                                                    止

教育部中小學生成式 AI
學習應用手冊推廣與實踐計畫

人物圖片部分為AI生成

中學生中學生  中學生 
115年度115年度115年度

AIAIAI

115 年10月23日115 年10月23日115 年10月23日115 年10月23日115 年10月23日

從日常              可能發現發現發現
應用應用應用用 AI 放大創意

創造創造創造不一樣的未來！




